Tutoriel MacMap®v3
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Tutoriel MacMap®v3

Installation

Apres téléchargement ou insertion de votre CD, vous devez obtenir une image disque nommeée
« MacMap®xxx », xxx représentant le numéro de version (MacMap®321 par exemple, pour
MacMap® version 3.2, release 1). Double-cliquez sur cette image pour obtenir la fenétre
suivante :

MacMap®321
<[> | B=|m[m] 3%~ Q
¥ APPAREILS m m
El ipisk —~
___§ MacBookPro. .. | ’

MacMap® Installer.mpkg

¥ PARTAGES

= MacMini... =

¥ EMPLACEM...

s I.
[ Bureau
b4

3 éléments, 8,8 Mo disponibles P

Double-cliquez ensuite sur I'icbne « MacMap® Installer » pour lancer I'utilitaire « Programme
d’installation ».

Une fois Iinstallation terminée, lancez MacMap®. Lors du premier démarrage, MacMap® vous
demandera le numéro de série qui permettra a I'application de se numéroter.

Mise en service

Premiére utilisation de MacMap® :

Pour pouvoir utiliser votre version de MacMap®, indiquez le
numéro de série (code & 20 caractéres) figurant sur votre
contrat de licence.

Annuler ) ( Valider )

Ce numéro de série figure en derniére page de votre contrat de licence. Reportez ce numéro en
veillant bien a respecter la casse. Les caractéres « - » ne sont la que pour faciliter la lecture
mais peuvent étre recopiés. Vous pouvez également copier le numéro de série puis le coller
dans une des zones de texte. Si vous étes détenteur d’une licence pleine protégée par dongle,
branchez votre clef avant de lancer MacMap®.

@ : Pour pouvoir installer MacMap®, vous devez disposer des autorisations administrateur. Le mot de
passe vous sera demandé lors de l'installation. Vous devez également lancer MacMap® a partir d’'un
compte administrateur lors de la premiére utilisation, pour que I'application puisse se numéroter.
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Introduction a MacMap® version 3

Le logiciel

MacMap®

MacMap® est un logiciel de type SIG/Cartographer fondé sur un noyau auquel sont ajoutées
des fonctions externes sous forme de "plug-ins". MacMap® utilise également des librairies
dynamiques appelées « Frameworks » dans I'environnement Macintosh. Ces librairies peuvent
étre utilisées par des logiciels externes pour accéder au contenu des tables MacMap®v3.

Plug-ins et Frameworks

Les plug-ins sont regroupés en différentes familles correspondant a des fonctions particulieres.
La gestion des plug-ins peut se faire avec les fonctions standard du Macintosh (Pomme-i sur
I'application, rubrique « Modules externes »).

O

Les Tools : Ce sont les outils qui permettent de manipuler les objets et de naviguer dans
la fenétre cartographique. lls sont accessibles par la "Boite a outils".

Les XMaps : Ce sont des fonctions génériques, sans application particuliére (ex :
Sélectionner des objets, Tableur, ...).

Les Géogs : Ce sont des modules de recherche géographique, qui peuvent étre intégrés
aux requétes (ex : sélectionner les objets a moins d'une certaine distance d'un objet
particulier, trouver les points inclus dans un polygone, ...).

Les Calcs : Ce sont des fonctions de calcul qui renvoient un résultat pour un objet donné
(ex : longueur d'une ligne, identifiant d'un objet, ...). Les calcs peuvent étre compilées ou
définies par I'utilisateur grace a I"Editeur de formules".

Les Constantes : Ce sont des fonctions de calcul qui renvoient un résultat constant, par
exemple la valeur de « Pi » ou de « e ». Les constantes peuvent étre compilées ou
définies par I'utilisateur grace a I"Editeur de constantes."

Les vDefs : Ce sont des modules permettant de définir une représentation (un "style")
cartographique des objets : une surface peut étre affichée par un polygone coloré, par la
ligne définissant son contour, par un point (ex: barycentre) ou une collection de points,
par un texte (ex : le nom de ce polygone)... Les vDefs sont accessibles par la "Boite de
présentation”. Les styles sont associés dans des collections nommées "Vues" qui
définissent une représentation cartographique de la base de données.
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Tutoriel MacMap®v3

Les principaux Frameworks sont installés dans le dossier "Bibilotheéque/Frameworks/" de votre
systeme :

o MacMapSuite est une collection d'utilitaires permettant de gérer les accés a la base de
données.

o MacMapStats regroupe des fonctions dédiées aux statistiques.
o MacMapGeocoder regroupe des fonctions dédiées au géocodage.
o MacMapRoute regroupe des fonctions dédiées au calcul d’itinéraire.

Par la suite, d’autres frameworks pourront étres installés dans le méme dossier, en fonction de
I’évolution de MacMap®.

Les utilitaires

Les utilitaires sont des applications a part entiére dédiées a la gestion de problemes
particuliers : Géocodage, Calcul d’itinéraire, Transcodage, etc... Ces applications utilisent les
Frameworks installés par MacMap® pour lire et/ou écrire des données au format MacMap®v3.
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Tutoriel MacMap®v3

Aide et langue

La version 3 de MacMap® intégre une aide HTML compatible avec I'utilitaire Apple™

« Visualisation d’aide ». A tout moment, vous pouvez donc accéder a une aide interactive
permettant d’effectuer des recherches. L’aide est accessible via le menu « Aide » de MacMap®.

MacMap®v3 intégre également une localisation en 3 langues (Frangais, Anglais et Italien) de
tous les éléments d’interface, y compris de I'aide. Vos présentations peuvent ainsi étre
réalisées en différentes langues, avec la méme version du logiciel, grace aux outils standard du
systéme (Pomme-i sur I'application, rubrique « langue »).

[ ™ M O L Infos sur MacMap®.app

- ~
[ MacMap®.app 52,2 Mo
" Modifié : aujourd’hui 11:57

LD - aires Spotlig

¥ Général -

Type : Application (Universal)
Taille : 52,2 Mo sur le disque (40 496 247
octets)

Ou : fUsers/benoit/Encours /MacMap2005/
Sources/Applis/En cours 3.0.x carbon/
MacMap@XBundledXC/build/
Deployment

Créé : jeudi 10 juin 2010 17:46
Modifié : aujourd’hui 11:57
Version : MacMap® version 3.4.0.0, Copyright
1997-2010 Carte Blanche Conseil.
Etiguette :

"] Quwrir avec Rosetta
] Verrouillé

¥ Plus d'infos :

Quverture : aujourd’hui 14:15

T Nom et extension :

MacMap®.app

v Masguer |'extension

¥ Apercu :

W Partage et permissions :

Vous disposez d'un accés personnalisé.

Nom Privilége
A bencit (Moi) + Lecture et écriture \
everyone » Lecture seulement
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Paramétres XML

L’intégralité des paramétres utilisés par les fonctions MacMap® (Vues, Styles, Tiretés,
préférences diverses...) est décrite au format XML. Cela permet de modifier simplement
certaines fonctions en mode texte pour aller plus loin que ce qui est permis par I'interface
graphique, par exemple recopier simplement un style d’'un type a un autre, ou une calc d’'une

base a une autre.

Le Log MacMap®

MacMap® génére une trace des différentes opérations réalisées (message d’erreur, message
divers). Cette trace est accessible via I'utilitaire « Console » (dossier « Applications/Utilitaires »

de votre Mac).

o000 Messages Console =
A 1 —
ﬂig\ _:j \‘ ‘g; (Q- Chaines correspondantes
Masquer la liste d’historigues Flacer dans la Corbeille Effacer I'écran Insérer un margueur Recharger Filtre
W REQUETES DE BASE D... | Heure Expéditeur[PID) Message
Tous les messages | 15/84/89 17:87:04 [B28-Bxadand ] .com.chconse i Lanacmap [1649] =Wed Apr 15 17:67:04 2089
Messages Console  |15/84/89 17:687:84 [B:8-BxadBad ] .com.cboonse i Lunacmap [1649] »process path : /
¥ FICHIERS LOG 15/84,/89 17:67:04 [Bx8-Bxaddad ] .com .cbconse i l.nacmap [1649] sprocess neme : MacHap®
system.log 15/84,/89 17:87:04 [B6-Bxaddad ] .com.cboonse i L.naomap [1649] =user : benoit
w ~{Library/Logs 15/84,/85 17:67:04 [Bx8-Bxaddad ] .com.cbeonse i L.macmap [1649] =user : benoit
15/84,/85 17:67:684 [BxB-Bxaddad] .com .cbeonse i Lnacmap [1649] =
P CrashReporter |1 0480 17:87:04  [Bx8-Bxad@ad] .com.choonsed Lnacnap [1543]
DiscRecording.log|15,04/80 17:07:84  [B:8-Bxodgad ] .com.chconse i Lnacnap [1549]
DiskUtility.log 15/84/09 17:87:84  [BxB-Bxaddad].com.choonsell.mocnap[1549] = ENTER bMacMapApp: :appspecinit
fsck_hfs.log 15/84,/89 17:687:84 [BA-BxadAad ] .com.choonsei L.nacmap [1649] = bMacMapApp: :appspecinit @ app spec inited
» Google 15/84/89 17:687:84 [BA-Bxadiad ] .com .cheonzei L.nacmap [1549] =} LEAYE bMacMaphpp: :appspecinit
Installer Log File 15/84,/89 17:87:84 [B:8-BxadBad ] .com.choonse LL.macmap [1549]
Java Console.log 15/84,/89 17:87:04 [BxB-BxadAnd ] .com.cheonset L.nacmap [1549] =
b Sync 15/84/89 17:87:04 [BxB-Bxadand ] .com .cbeonse i L.nacmap [1549]
15/84,/89 17:87:04 [B28-Bxadand ] .com.cheonse i Lanacmap [1549] =
¥ fLibrary/Logs 15/84/83 17:07:64  [BxB-BxadBad] .com.choonsei L.nocnap[1545] { ENTER biocMaphpp: inibinit
b fvarflog 15/84/89 17:87:04  [Bx@-Bxodfod] .con.choonseil.nacnap[1543] = bMacMapApp::nibinit @ nib inited
15/84,/89 17:87:04 [Bx8-Bxaddad ] .com.cboonse i l.nacmap [1649] =} LEAYE bMacMapApp::inibinit
15/84,/85 17:67:04 [BxB-Bxaddad ] .com .cbeonse i L .macmap [1649]
15/84,/85 17:67:684 [BxB-Bxaddad] .com .cbeonse i Lnacmap [1649] =
15/84,/89 17:687:84 [2:=8-Bxadead ] .com .choonse i L. macmap [1549]
15/84,/83 17:687:84 [B::8-Bxadead ] .com.choonsei L macmap [1549] = ENTER bMacMaphpp::rsrcinit
15/84/89 17:87:84 [B:8-BxadBad ] .com.choonsei L.macmap [1549] =} LEAYE bMacMaphpp::rsrcinit
15/84,/89 17:087:84 [B:8-BxadBad ] .com .choonse LL.macmap [1549]
15/04,/89 17:67:84 [AxA-AxadAnd ] .com .choohse i L.nacmap [1549] =gTracer : MacMap€r app inited 0
15/84,/89 17:87:84 [BxB-BxadAnd ] .com.cheonset L.nacmap [1549] =
15/84/89 17:87:04 [B2B-Bxadand ] .con .cheonse i L.nacmap [1549]
15/84,/89 17:87:04 [B:8-Bxadand ] .con .cheonse i Lanacmap [1549] ={ ENTER bMacHapApp::run
15/84,/89 17:87:65 [B8-Bxaddad ] .com.cbconse i L.naomap [1649] =
15/84,/89 17:87:65 [Bx6-Bxaddad ] .com .cboonse i L.macmap [1649]
15/04/89 17:87:05  [Bx0-Bxadfod].com.choonsei l.nacnap 16497 = { ENTER bExtlibMgr::load{) b
4000 messages de 15/04/09 14:55:17 & 15/04/09 17:07:13 & Antérieur- | Wr-UltérieurJ /AI

Protection du loqiciel

MacMap® est protégé par une clef physique USB numérotée (le « Dongle ») correspondant au
numéro de série délivré avec le contrat de licence.

Le débranchement du dongle en cours de fonctionnement provoque I'arrét immédiat du logiciel.

Le démarrage sans dongle est possible, mais il ne donne accés qu’a la version « Viewer » du
logiciel.
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Tutoriel MacMap®v3

Présentation de MacMap®

Fenétres principales et menus

Lancez I'application MacMap®. Pendant le lancement de I'application, I'écran d’accueil vous
donne quelques informations sur votre version MacMap® (Numéro de dongle, numéro de série,
type de version,...). Vous voyez défiler en bas de la fenétre les noms des plug-ins en cours de
chargement.

Ko - R0k :
M M @ Coita Bianena
Version ©  2.4.0 {Intel) Type : Evaluation
Clef: a Muméro de série :
Chargement : Rappeler 'arrivée

Aprées la phase de chargement, on obtient une premiere fenétre située sous la barre de menu :
c’est la « Minifiche ». Cette fenétre vous donnera diverses informations sur les actions en cours.
Elle est comparable aux « status bar » des navigateurs internet.
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Les menus principaux sont :

o Fichier : contient toutes les fonctions d’entrée sortie (Nouveau, Ouvrir, Fermer, Imprimer,
et les fonctions d'import/export).

Données : donne acceés a toutes les fonctions de gestion de base de données.

o Recherche : donne accés aux fonctions de recherche (requétes alphanumériques et/ou
geographiques).
Page : regroupe des fonctions de navigation dans la fenétre principale.

o Palette : permet d’ouvrir des palettes contenant divers outils.

Les bases de données MacMap®v3

Les bases de données MacMap® sont structurées en « types » correspondant a un « genre »
particulier : « textuels », « ponctuels », « linéaires », « surfaciques », et « raster ». Une base de
données MacMap® est constituée d’un fichier « .proj », et de fichiers « .type ». Le fichier

« .proj » contient en fait les références aux fichiers « .type » constituant une base de données.
Pour chaque type, on trouve un fichier correspondant.

Projets, types, et objets

Projets et types sont totalement indépendants. Il est donc possible de partager un type entre
plusieurs bases de données. Les références aux types sont décrites par chemin d’acces relatif
par rapport au fichier principal d’'une base de données (le .proj). Il est donc important de ne pas
déplacer les éléments les uns par rapport aux autres, ainsi que de ne pas renommer de
dossiers contenus dans le chemin d’acceés.

Les types sont des collections d’objets qui ont une structure de base de donnée en commun
(=les champs). Chaque type dispose de 5 champs standards créés par MacMap® :

o Le nom : champ caractéres.
o Le sous-type : Champ classe, permettant de définir une typologie de base.
o Lacouleur: Champ classe a 8 modalités, qui est utilisé dans les styles par défaut.
o Ladirection : Champ classe a 3 modalités permettant de créer des graphes orientés.
o Lagéométrie : Champ contenant les coordonnées géographiques des objets.
On peut également ajouter des champs utilisateur pour chaque type.
Chaque objet créé dans MacMap® appartient donc a un type.

Les états des objets

Les objets saisis sous MacMap® peuvent avoir différents états tout au long d’'une session de
travail :

o Sélectionné : un objet sélectionné apparait entouré d’un rectangle noir. De nombreuses
fonctions MacMap® travaillent a partir de la sélection. Une sélection peut comporter des
objets de différents types.
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Tutoriel MacMap®v3

o Contrasté : c’est un niveau de sélection supplémentaire. On I'obtient en général en
sélectionnant les objets, puis en utilisant la fonction « Contraster la sélection » du menu
« Recherche ». Ce niveau supplémentaire de sélection est moins volatile, il n’est par
exemple pas modifié par I'outil de sélection. On utilise en général les contrastes pour
effectuer des opérations croisées entre 2 listes d’objets (les sélectionnés et les
contrastés). Les objets contrastés apparaissent entourés d’un rectangle gris épais.

o Masqué : les objets sont masqués par les fonctions « Masquer » et « Afficher
uniquement ceci » du menu « Page ». Un objet masqué est en fait retiré temporairement
des index MacMap®. De ce fait, il n’apparait plus a I'écran, et les fonctions n’ont plus
acces a ces objets (sauf si la mention est précisée). Pour retrouver I'état normal d’'un
objet masqué, il faut soit utiliser la fonction « Tout afficher » du menu « Page », soit
activer I'option « Tenir compte des objets masqués » dans la fonction sélectionner.
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Manipulations simples sur la base CEE Démo

Pour cette partie, récupérez la base CEE Démo sur le site http://www.macmap.com, a la

rubrique « Téléchargements », et installez-la sur votre disque.

Ouverture de la base

Ouvrez la base « CEE Démo » en utilisant la commande « Fichier->Ouvrir ».

I

@ - Choisissez un fichier
(« » (22 = |m) (3 CEE Démo W @
APPAREILS g & Démo EUROTEL.proj ¥ Apercu | )
Entité gé...higue.type -
B MacBoo... ! g q ¥p =10
£ iDisk Hatel.type |’o|
=} MacBoo... Liaison.type
Limite.type
PARTAGES raster.type
= MacMini... Relief.type
EMPLACEM... Repére.type
E Bureau Route.type
~ Service.type Nom Démeo ha/
L ~=‘---—_—— . Texte.type ELIRC-TEL.pro_J
;'»QgAppllcau... . Ville.type Type kM;cMapProjectB
[:| Framew... undie
1 Taille 283 Ko sur le 1
[ usr Fis disque 3
Plug-Ins ] Créé le 12/01/07 11:12
Al Il I
[: Plug—lns T !‘ - = —e 'i‘d [ 3
(" Annuler ) (-_ Sélectionner :l
A
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vous devez obtenir ce document :

D)

Aprés validation de la boite d’ouverture,

Hotels & moins d..

Hbtels dedans

Réseau Euro

Réseau Kaiser

| & : MacMap® n’ouvre qu'un document a la fois.

La boite a outils

Si la boite a outils n’est pas visible, ouvrez-la, en utilisant le menu « Palettes ». Les outils sont
organisés en trois catégories : les outils de navigation, les outils de modification de la géométrie
des objets, et les outils agissant sur la mise en forme graphique. Dans un premier temps,
familiarisez vous avec les outils de navigation. Certains outils peuvent étre configurés en
double-cliquant sur leur icbne, d’autre permettent également 'accés a un menu popup que I'on
ouvre par un clic appuyé. L’outil de zoom (la loupe) offre ces deux fonctionnalités.

0

Outils
Eb
B
S | 2 e

h
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La boite présentation

Ouvrez ensuite la boite « Présentation ». Cette boite vous permet d’afficher les différentes
couches (appelées « styles » dans MacMap®) et d’ordonner I'affichage en fonction de vos
besoins. Sous MacMap®, il est possible d’afficher une méme couche autant de fois que
nécessaire : par exemple on peut représenter une couche de polygones sous forme de
surfaces colorées, puis sous forme de filet pour afficher le contour, puis sous forme d’icbne
pour symboliser le centroide de cette surface, et enfin sous forme de texte pour afficher le nom
de cette surface. Dans I'exemple présenté ci-dessous, on remarquera que le type « Ville » est
représenté deux fois : une premiére fois avec le style « Métropole » qui est une représentation
par icdne, et une seconde fois avec le style « Noms » qui est une représentation textuelle a
partir d'un des champs de la base de donnée.

Dans le corps principal de la fenétre, les styles sont affichés dans des rectangles contenant
trois informations : Un carré sur la droite présente un apergu du style pour la modalité et
I'échelle courante, en gras le nom du type associé, et enfin le nom du style.

Ces éléments permettent les actions suivantes :

o Pour déplacer un style, il faut le saisir par la case située a sa gauche et faire un drag
vers le haut ou le bas.

o Un clic appuyé sur le nom du type associé au style permet de choisir une des modalités
du style (=une des classes, comme le sous-type par exemple).

o Un double-clic sur le nom du type associé au style permet de centrer I'écran sur la zone
d’emprise du type.

o Un clic appuyé sur le nom du style permet d’accéder a la liste des styles disponibles
pour le type associé, et de changer de style, voire de créer un nouveau style.

o Un double-clic sur le nom du style permet d’ouvrir I'éditeur associé au style, et de le

modifier.
8 Reliet
. Ccéan
Entité géographigue
| Pays
Route
S ﬁl Mouveauy style 1
B ville
S | Métropoles
] Hatel
o | HitelSymin
Ville
Moms
s v [ - pepm
Styles w|  Vues v

En dessous de la zone principale, on trouve deux séries de boutons. La premiére ligne
correspond a des manipulations sur les styles.

o Les boutons [ * ]et[ " 1permettent respectivement de faire monter et descendre le style
sélectionné dans la liste.

o Le bouton [ -1 permet de retirer le style sélectionné de la liste.

Le bouton =1 permet de rendre le style sélectionné non sélectionnable ou
sélectionnable : cela signifie que les objets représentés par ce style ne pourront plus
étre manipulés a la souris.
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@)

Le bouton F== permet de masquer ou de réafficher le style sélectionné : cela permet de
ne pas afficher un style temporairement.

La seconde ligne permet d’accéder a la gestion des styles et des types.

Présentation

Reliaf

Océan

Entité géographique
Faye

Editer les styles...

Ville

Route

Limite

Liaison

Relief

Service

Texte

Hotel

Repére

Entité géographique

Présentation

Relief

Océan

Entité géographiqua
Pays

Styles | TVIES ]|
Editer les vues...

Enregistrer

Consell

Le bouton « Styles » vous permettra d’accéder aux styles.

La premiére commande du menu ouvre 'outil de gestion des
styles : grace a lui, vous pourrez effacer, dupliquer, renommer ou
créer des styles.

On trouve ensuite la liste des types utilisés dans la base de
données. Si vous choisissez une de ces commandes, vous
ajouterez un style dans la boite de présentation.

Le second bouton « Vues » vous donne acceés aux vues de votre
document. Une vue est une collection de styles enregistrée.

La commande « Editer les vues » vous permet d’accéder a I'outil
de gestion des vues : grace a lui, vous pourrez effacer, dupliquer,
renommer ou créer de nouvelles vues.

La seconde commande « Enregistrer » permet de sauvegarder les
modifications réalisées sur une vue. Lors de la fermeture de la
base, ou de la fenétre de présentation ou encore lors d’'un
changement de vue, MacMap® vous demandera si vous désirez
enregistrer les modifications effectuées sur la vue en cours.

Suit ensuite la liste des vues de votre document. Ici, on n’a qu'une
vue : CEE.
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Visualiser la fiche d’un objet

Dans la boite a outils, sélectionnez le premier outil (« Sélection ») : [x].
Sur la carte, double-cliquez sur un des objets représentés : vous obtenez une nouvelle fenétre,
la « Fiche » qui vous présente les différents attributs de I'objet.

S

[GEcmetrie N 1563;4026
PLYMOUTH
Kaiserlux
Rouge
0

_{ [Capacité mensuelie [3200
|Nuitées vendues [3408
|Nombre de chambres [130
|Prix de la chambre [ 1000
|Chiffre d'affaire [3408000.00
Frais fixes 1560000.00
|Frais variables [1192800.00

. )) |Frais fixes par chambres [400.00

SEE

 [Frais variables par chambres [350.00
Margebiite 65520000

| Taux d'occupation |87.0

Fiche 1/1 Type : Hotel

La fiche est également accessible par le menu « Palettes ». Refermez la fiche. Sur la carte,
sélectionnez plusieurs objets en effectuant un drag a la souris, ou en cliquant successivement
sur plusieurs objets en maintenant la touche shift enfoncée, puis ouvrez a nouveau la fiche
(Pomme-Entrée). Vous constaterez que vous pouvez consulter les données des différents
objets en les faisant défiler a I'aide des boutons « < », « << », « > », et « >> ». Refermez la
fiche. La case a cocher « Sélectionné » permet de modifier I'état de I'objet.

Les champs de la fiche peuvent étre déplacés en cliquant sur l'intitulé du champ avec la touche
« alt » enfoncée. Pour retrouver I'organisation initiale de la fiche, il suffit de cliquer sur le bouton
« Réorganiser ».

Une modification dans la fiche, peut entrainer une modification sur la carte si le champ modifié
est utilisé dans un des styles. Dans cet exemple, le fait de changer le nom de I'objet sélectionné
(« PLYMOUTH ») entrainera une mise a jour de la carte, puisque le nom est affiché.

Refermez la fiche.

14/20
Consell
© : B. Ogier, Carte Blanche Conseil, 2009



Tutoriel MacMap®v3

Réaliser une requéte sur la base de données

Pour ce premier exemple, nous allons effectuer une requéte permettant de sélectionner les
objets de type « Hétel » de la chaine « Eurofamille ».

Dans le menu « Recherche », choisissez « Sélectionner ».
) Shlect Tl

{ Critéres | Relations  Options }

Les objets du typs v Ville
Route
Dont le champ | Limite

Liaison -
| Relief k2
| Nom Service
Sous-type Texte
Couleur
i Drapeau Repére

1 Entité géographique

[J[-]

( Annuler )( Valider )

{ Critéres | Relations  Options 1
Les objets du type | Hétel l%!
¥ Euroluxe
Nom m Eurobusiness

Eurofamille
Kaiserlux

Kaiserbusiness
Kaiserfamilie

Couleur

4wl

Drapeau

( Annuler )( Valider

)

Dans la liste située sous le popup « Dont le champ », choisissez « Sous-type », puisque les
familles d’hétels sont indiquées dans ce champ. Dans le popup situé compléetement a droite de
la fenétre, choisissez « Eurofamille ». L'indice de sous-type (« 3 ») doit apparaitre dans la zone
de texte située a gauche de ce popup.

@ : Le popup situé sur la droite de la fenétre n’est actif que pour les champs disposant de contraintes de
saisie. Dans les champs par défaut, Sous-type, Couleur et Direction/Drapeau disposent de contraintes.
Les champs utilisateurs peuvent également étres associés a des contraintes de saisie.
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%E-ih?rw—‘ Relations

Options 1—.

Les objets du type [ Hétel

[ est égal a

)
B

Couleur

Drapeau

3

(#

le champ Sous-type est égal a 3

[ [-]

( A

' A
b

Cliquez ensuite sur le bouton « + » pour ajouter cette condition a votre requéte.

Aprées validation, vous devez obtenir le résultat ci-dessous : la Minifiche vous indique que 37
objets de type « Hbtel » correspondent a votre requéte. Ces 37 objets ont été sélectionnés et

sont maintenant représentés entourés d’un rectangle noir.

[€]

Présentation

< : Vous pouvez centrer I'écran sur chaque objet sélectionné en utilisant les fonctions « Centrer sur le
suivant » et « Centrer sur le précédent » du menu « Page ».

Conseil
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Vous pouvez également visualiser le résultat de votre requéte sous forme de tableur, en
utilisant la commande « Tableur » du menu « Palettes » (ou Pomme-b) :

806 Vue tableur

¥ [Nem [Sous-type [Couleur |DriCapacite Muitées vendues Mombre de Prix de |a chambre__|Chiffre d'affaire Frais fixes Frais variable:
1 [FoRTO Eurofamille Bleu 0 (1500 488 50 250 [122000.00 [180000.00 [53680.00 |
2 |LACORUNA Eurofamille Bleu 0 1500 1 |50 250 |277750.00 |180000.00 [122210.00 |
3 [SEVILLA Eurofamille Bleu 0 /1500 160 50 1250 140000.00 |180000.00 [17600.00 |
4 ALLADOLID Eurofamille Bleu 0 1500 1120 50 250 280000.00 180000.00 123200.00
5 MALAGA Eurofamille Blau 0 1500 148 50 250 |37000.00 |1B0000.00 1E280.00 |
6 BREST Eurofamille Blau 0 1500 274 50 250 |6B500.00 |1B0000.00 130140.00
7 aeA0 Eurofamille Bleu 0 1500 1088 |50 |250 |272000.00 |1B0000.00 [113680.00 |
B |GLASGOW Eurofamille Bleu 0 1500 {600 |50 |250 |150000.00 |180000.00 |6E000.00 |
9 ZARAGOZA Eurofamille Bleu 0 1500 1132 |50 |250 |238000.00 |180000.00 [131120.00 |
10 [VALENCIA Eurofamille Bleu 0 1500 1140 |50 |250 |285000.00 |180000.00 [125400.00 |
11 |NVERNESS Eurofamille Bleu 0 /1500 174 50 1250 143500.00 |180000.00 1914000 |
12 |EDINBURGH Eurofamille Bleu 0 1500 871 |50 250 |217750.00 |180000.00 |9s810.00 |
13 |LIVERPOOL Eurofamille Bleu 0 /1500 1066 50 1250 |266500.00 |180000.00 [117260.00 |
14 [PORTSMOLTH Eurofamille Bleu 0 1500 998 50 250 249500.00 180000.00 109780.00
15 |LE HAVRE Eurofamille Blau 0 1500 743 50 1250 |185750.00 |180000.00 8173000 |
16 TOURS Eurofamille Bleu 0 1500 1477 50 250 |369250.00 |1B0000.00 [162470.00 |
17 | TOULOUSE Eurofamille Bleu 0 1500 [1332 |50 |250 |348000.00 |1B0000.00 [153120.00 |
18 |ROUEN Eurofamille Bleu 0 1500 863 |50 |250 |215750.00 |180000.00 |94330.00 |
13 [BARCELONA Eurofamille Bleu 0 1500 [12s8 |50 |250 1314500.00 |180000.00 [138380.00 |
20 |paris Eurofamille Bleu 0 1500 844 |50 |250 121100000 |180000.00 |9z840.00 |
21 |ULE Eurofamille Bleu 0 /1500 1090 50 1250 1272500.00 |180000.00 [119900.00 |
22 |AMSTERDAM Eurofamille Bleu 0 1500 [1292 |50 250 |323000.00 |180000.00 [142120.00 |
23 |LYON Eurofamille Bleu 0 /1500 1108 50 1250 |276500.00 |180000.00 [121660.00 |
24 MARSEILLE Eurofamille Bleu 0 1500 981 50 250 245250.00 180000.00 107910.00 |—
25 LUXEMBOURG Eurofamille Blau 0 1500 1248 50 1250 1312000.00 |180000.00 1137280.00 |
26 |STRASBOURG Eurofamille Bleu 0 1500 1320 |50 250 |330000.00 |180000.00 [145200.00 |
(& EIE
37 Fiches Type : Hatel

Comme la Fiche, le tableur fonctionne en interaction avec la carte :

o Unclic sur une en-téte de ligne permet de modifier la sélection.

o Un double-clic sur une en-téte de ligne permet d’ouvrir la fiche de I'objet.

o Unclic sur une des valeurs permet de la modifier (en mode texte, popup...).
Inversement, une modification de la sélection sur la carte se répercute dans le tableur.
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Réaliser une requéte géographique

Pour ce second exemple, nous allons effectuer une requéte permettant de sélectionner les
objets de type « Hétel » situés en France.

A l'aide de l'outil de sélection, cliquez dans la carte sur I'objet France afin de le sélectionner :

[ Crite | Relations Options |
Les objets du type [ Hétel H
(et ipuis B
B8
s
Nom
Sous-type
Couleur 1
Drapeau v
T s T ~
A ) € )
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Cliquez ensuite sur I'onglet « Relations ».

S S - e A L

—{ Critéres | Relations | Options 1—

¥ Pas de relation E

Arrivant a

Les plus proches...
Englobant...

A l'aboutissant

Le long...

Partant de

Les plus éloignés...
A plus de...

A moins de...
Dedans...

Au tenant
Dehors...

( Annuler )Hﬂ-—g

Le popup situé en haut vous donne acceés a la liste des Géogs disponibles. Choisissez
« Dedans » :

S R -] i T

—{ Critéres | Relations | Options 1—

[ Dedans... |...q

(®) En partie
() En totalité
| Strictement

( Annuler )E—Vahﬂar—)
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Aprés validation, vous obtenez le résultat suivant : 35 objets du type « Hotel » sont
sélectionnés.

& : Vous pouvez également réaliser simultanément une requéte en base de données alphanumérique et
une requéte géographique (ex : les hotels de la chaine Eurofamille en France).

Fermer une base de données

Pour refermer une base de données MacMap®, utilisez la commande « Fermer » du menu
« Fichier » ou « Quitter » si vous avez terminé votre session de travail.

< : Dans MacMap®, les modifications sont automatiquement enregistrées. C’est pour cette raison qu’il
n’existe pas de commande « Enregistrer » ou « Enregistrer sous ».
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